























































































Hallo und herzlich
Willkommen

gggstygqj.gg

J

Informatik vor

Frau Petkau


























































































Informatik ist ooo

oo überall

Also Lerne es zu verstehen


























































































4

STATT DATENBANKEN Ich übernehme

EEETE.EE iJ 6 AUTOMATEN
12 90

BINÄR Maschinelles
Lernen

JARSTELLUNGEN

0 GB.IT
IEHI

iCT

2J
KRYPTOGRAFIE BOOLESCHE 5

Verschlüsselung ALGEBRA NETZWERKE
BAUM

BAY Ep
EDP my

Verschlüsselung




























































































1 BINÄRDARSTELLUNGEN

Ich kann lesen Strom an 1

schreiben.rechnen.IT Stromauscollß
wilder

Texte
da

LEITE

Beispiele
10010 110072 12016

Go

Ihr lernt

44310
Binärcode
ASCII Tabelle
Hexadezimalzahl



























































































2 KRYPTOGRAFIE
72102

2.2503

M

Fi FI
Exkurs Sichere Übertragung schützen

Passwörter Verschlüsselung
Ihr lernt

Beispiele Braille Morse Rotoren

C Steganographie Playfair
Freimaurer Pflügen
Caesar Block

Co Vigenere Strom Chiffre
optional RSA




























































































3 BOOLESCHE ALGEBRA

51 Digitaltechnik Mit Gattern
TIF kleinste Bauteile rechnen

oder Wie rechnet ein
Exkurs Bestandteile

Computer
Computer

Beispiele Ihr lernt

Schaltnetz Gatter AND OR NOT

Schalttabelle Schalttabelle
Schalttern

ab 5 Y Schaltnetz
Schalttern 0 0 1 0 C DNF.KNF

0 1 0 0
a 15 1 01 1

1 1 0 0


























































































Projekt mit CALLIOPE klasse 9

Mikrocontroller

i statt einer Klassenarbeit
entwickelst du ein eigenes
Projekt mit Calliope

Spiele programmieren

IT

ME





































































https://scratch.mit.edu/projects/896184839




















Projekt mit SCRATCH klasse 10

Spieleentwicklung
Kontrollstrukturen Variablen

i statt einer Klassenarbeit
entwickelst du ein eigenes
Spiel mit Scratch

Beispiel



























































































4 DATENBANKEN
Wie werden Daten f Exkurs

gespeichert damit In Was wissen

möglichst wenig Google Co über

Speicherplatz benötigt wird mich
man bestimmte Daten schnell

Beispiele
findet

Ihr lernt

Datenbank
DBMS
Primärschlüssel
Fremdschlüssel




























































































5 NETZWERKE

Senderf E Nachricht E Empfänger
Δ

Iparstellen Deuten

EE DE7 viele
übertragen Schichten

Beispiele
Ihr lernt

Sender Empfänger Modell IP Adressen
TCP IP Modell Routing

g
Protokolle Router
Paritätsbit Hosts
Hamming Code client server
Probleme Fehler Systeme





























































































6 MASCHINELLES LERNEN AUTOMATEN

Grundlage Automaten

wie lernen

EugenicsFESTS
was sind

GET

Netze

Beispiele
Ihr lernt

Zustandsdiagramme
Zustandstabelle
Starke KI Schwache KI

Entscheidungsbäume
Formen des Maschinellen
Lernens
Neuronale Netze






Zeit für eure

Fragen


